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3.  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum mapping) 
3.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 

ผลการเรียนรู้กระจายสู่รายวิชา 

1. คุณธรรม จรยิธรรม 2. ความรู ้ 3.  ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์        
เชิงตัวเลข      

การสื่อสารและ
การใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 
  1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 
 1. กลุ่มวิชาแกนศึกษาทั่วไป                

202108 การรู้ดิจทิัล                

202109 การใช้โปรแกรมประยุกตเ์พื่อการเรยีนรู้                  

202201 ทักษะชวีิต                

202202 ความเป็นพลเมอืงและพลเมอืงโลก                

202203 มนุษยก์ับสังคมและสิ่งแวดล้อม                

202207 มนุษยก์ับเศรษฐกิจและการพัฒนา                

 2. กลุ่มวิชาภาษา                
213101 ภาษาอังกฤษเพื่อการสือ่สาร 1                  

213102 ภาษาอังกฤษเพื่อการสือ่สาร 2                  

213203 ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงค์ทางวิชาการ                 

213204 ภาษาอังกฤษเพื่อวัตถุประสงค์เฉพาะ                  

213305 ภาษาอังกฤษเพื่อการทำงาน                  

 3. กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไปแบบเลือก                
202111 ภาษาไทยเพือ่การสื่อสาร                

202175 ศิลปวิจักษ์                
202181 สุขภาพองคร์วม                
202222 พันธกจิสัมพนัธ์ชุมชนกับกลุม่อาชีพ                
202241 กฎหมายในชีวิตประจำวัน                
202324 ไทยศึกษาเชิงพหุวัฒนธรรม                
202331 อาเซียนศึกษา                

202373 การคิดเชิงออกแบบ                
 สรุปแผนที่การกระจายความรับผิดชอบ                
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ผลการเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 2.  ความรู้ 3.  ทักษะทางปัญญา 4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 

5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
(1.1) ปฏิบัติตนอย่างมีวินัย ความ

รับผิดชอบ ความซ่ือสัตย์ และมี
ฐานคิดเศรษฐกิจพอเพียงในการ
ดำเนินชีวิต (PLO1,4) 

(1.2) ตระหนักรู้ และปฏิบัติตนท่ีเป็น
มิตรต่อสิ่งแวดล้อม (PLO2) 

(1.3) เข้าใจความเป็นพลเมืองภายใต้
ประชาคมท่ีตนอาศัยอยู่ (PLO2) 

(2.1) รู้จักตนเอง ครอบครัว สังคมและ
ความแตกต่างทางวัฒนธรรม 
(PLO6) 

(2.2) ตามทันการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึ้น
ในโลกและสามารถดำรงตนใน
สังคมไทยและสังคมโลกได้อย่าง
เหมาะสม (PLO5) 

(2.3)  มีฐานคิดของการสร้างทุนมนุษย์ 
การสร้างความรู้ นวัตกรรมและ
ความเป็นผู้ประกอบการที่
สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ
และประเทศไทย 4.0 
(PLO12,13) 

(3.1) มีทักษะในการเรียนรู้ด้วยตนเอง
อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต เพื่อการ
พัฒนาตนเองและดำรงชีวิตอย่าง
มีคุณภาพ (PLO5,8) 

(3.2) มีทักษะในการคิดแบบองค์รวมใน
เชิงเหตุผลและสร้างสรรค์ 
(PLO13) 

(3.3)  วิเคราะห์และตัดสินใจด้วยหลัก
ทางวิทยาศาสตร์ (PLO6,11) 

(4.1) มีจิตอาสาและสำนึกสาธารณะใน
การปฏิบัติตนให้มีคุณค่าของ
พลเมืองไทยและพลเมืองโลก
(PLO2) 

(4.2) ดำรงชีวิตได้อย่างมีความสุข และ
มีสุนทรียภาพ (PLO3) 

(4.3) มีประสบการณ์ในการทำงาน
ร่วมกับชุมชนและกลุ่มวิชาชีพ 
เพื่อให้เข้าใจและเข้าถึงสภาพ
ความเป็นจริงของ ชุมชนและ
กลุ่มวิชาชีพท่ีตนสนใจ (PLO11) 

(4.4) เป็นสุขภาพชน มีบุคลิกภาพและ
มนุษยสัมพันธ์ท่ีดี เชื่อมั่นใน
ตนเอง เป็นผู้นำ ผู้ตาม และ
ทำงานเป็นทีมได้ดี (PLO3) 

(5.1) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพื่อค้นคืน รวบรวม วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และประเมิน
สารสนเทศเพื่อใช้ในการศึกษา
ค้นคว้าและการดำเนินชีวิต 
(PLO6,8) 

(5.2) มีทักษะในการใช้ภาษาเพื่อการ
สื่อสาร การศึกษาค้นคว้า และ
การทำงาน (PLO7) 
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3.2  หมวดวิชาเฉพาะ   

●  ความรับผิดชอบหลัก    ความรับผิดชอบรอง 
 

ผลการเรียนรู้กระจายสู่รายวิชา 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3.  ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสารและการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะ
วิชาชีพทาง
เทคโนโลยี

ดิจิทัล 

1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 - 6.14 
1. กลุ่มวิชาบังคับ               
1101010 ชุดวิชาการบริหารเทคโนโลยีดิจิทัล               
1101011 เทคโนโลยีดิจทิัลเบือ้งต้น    ●        ●   
1101012 การจดัการเทคโนโลยดีิจทิัล  ●    ●         
1101013 การบรกิารเทคโนโลยีดจิิทัล    ●  ●      ●   
1101020 ชุดวิชาความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิชาชีพนักพัฒนาซอฟต์แวร ์               
1101021 พื้นฐานการพัฒนาซอฟต์แวร์ 1    ●        ●   
1101022 พื้นฐานการพัฒนาซอฟต์แวร์ 2     ●        ●   
1101023 โครงงานการพัฒนาซอฟต์แวร์ขัน้พื้นฐาน      ●   ●      
1102010 ชุดวิชาสื่อดิจิทัลและธุรกิจ               
1102011 หลักการเบ้ืองต้นของสือ่ดิจทิัล     ● ●         
1102012 ธุรกจิสื่อดจิิทลัและผู้ประกอบการ               
1102013 การวเิคราะห์และวิพากษ์สือ่ในสถานการณปั์จจุบัน             ●  
1101060 ชุดวิชาการออกแบบทัศนสาร                
1101061 การออกแบบกราฟกิเวกเตอร์     ●   ●       
1101062 การออกแบบกราฟกิราสเตอร์     ●   ●       
1101063 โครงงานการออกแบบทัศนสาร     ●   ● ●      
1102030 ชุดวิชาการผลิตสื่อประสมและแอนิเมชัน               
1102031 การออกแบบและพัฒนาสือ่ประสม      ●   ●       
1102032 การออกแบบและพัฒนาแอนิเมชัน     ●   ●       
1102033 โครงงานการผลิตสื่อประสมและแอนิเมชนั     ●   ● ●      
1102020 ชุดวิชาการผลิตข้ามสื่อ               
1102021 การเล่าเรือ่งข้ามสื่อและการผลติวีดทิัศน์ดจิทิัล 1     ● ●  ●       
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ผลการเรียนรู้กระจายสู่รายวิชา 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู ้ 3.  ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสารและการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะ
วิชาชีพทาง
เทคโนโลยี

ดิจิทัล 

1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 - 6.14 
1102022 การเล่าเรือ่งข้ามสื่อและการผลติวีดทิัศน์ดจิทิัล 2     ● ●  ●       
1102023 โครงงานการผลิตข้ามสื่อ      ●  ● ●      
1102040 ชุดวิชาการผลิตแอนิเมชัน 3 มิติ               
1102041 การขึน้รูปและประมวลผลภาพ 3 มิต ิ     ●   ●       
1102042 การผลิตแอนิเมชัน 3 มิต ิ     ●   ●       
1102043 โครงงานการผลิตแอนเิมชนั 3 มิต ิ      ●  ●       
1102050 ชุดวิชาภาษาอังกฤษส าหรับวิชาชีพเทคโนโลยีดิจิทัล               
1102051 ภาษาอังกฤษเพื่อการนำเสนอทางธรุกจิ           ●  ●  
1102052 ภาษาอังกฤษเพื่อการประชุมทางธรุกจิ           ●  ●  
1102053 สัมมนานิเทศศาสตรด์ิจทิัล   ●        ●  ●  
1102910 ชุดวิชาโครงงานนิเทศศาสตร์ดิจิทัล               
1102911 โครงงานนิเทศศาสตร์ดิจทิัล 1   ●     ● ● ●     
1102912 โครงงานนิเทศศาสตร์ดิจทิัล 2   ●     ● ● ●     
1102913 ผู้ประกอบการธุรกิจเทคโนโลยีดจิิทัล   ●    ●        
2. กลุ่มวิชาเลือก               
1102060 ชุดวิชาการเขียนเนื้อหาดจิิทัล               
1102061 การเขียนเนื้อหาดจิิทัล              ● (6.1) 
1102062 การตลาดเชิงเนือ้หาดิจทิัล              ● (6.1) 
1102063 โครงงานการเขยีนเนือ้หาดิจทิัล        ● ●     ● (6.1) 
1102070 ชุดวิชาการสื่อสารการตลาดดิจิทัล                
1102071 การสือ่สารการตลาดดิจทิัล              ● (6.2) 
1102072 การสือ่สารตราสนิค้า              ● (6.2) 
1102073 โครงงานการสื่อสารการตลาดดจิิทัล        ● ●     ● (6.2) 
1101070 ชุดวิชาการออกแบบประสบการณผ์ู้ใช ้               
1101071 หลักการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษยก์ับคอมพิวเตอร์                ● (6.3) 
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1101072 การออกแบบประสบการณผ์ู้ใช ้              ● (6.3) 
1101073 โครงงานการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช ้        ● ●     ● (6.3) 
1102080 ชุดวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลขัน้สูง                 

 

 
ผลการเรียนรู้กระจายสู่รายวิชา 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู ้ 3.  ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสารและการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะ
วิชาชีพทาง
เทคโนโลยี

ดิจิทัล 

1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 - 6.14 
1102081 การเขียนเพือ่การผลิตสือ่ดิจทิัลขัน้สูง               ● (6.4) 
1102082 การผลิตสื่อดจิิทัลขั้นสูง              ● (6.4) 
1102083 โครงงานการผลิตสื่อดิจิทลัขั้นสงู        ● ●     ● (6.4) 
1102090 ชุดวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลแบบบูรณาการ                 
1102091 การผลิตแอนิเมชันสำหรับโปรแกรมประยกุต์              ● (6.5) 
1102092 หลักการผลิตสือ่ปฏิสัมพันธ ์              ● (6.5) 
1102093 โครงงานการผลิตสื่อแบบบูรณาการ        ● ●     ● (6.5) 
1102100 ชุดวิชาการผลิตข่าวออนไลน ์                
1102101 การสือ่ข่าวและการเขยีนข่าวออนไลน์              ● (6.6) 
1102102 ผู้สื่อข่าวครบวงจร              ● (6.6) 
1102103 โครงงานการผลิตข่าวออนไลน ์        ● ●     ● (6.6) 
1102090 ชุดวิชาการเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์และโครงสร้างข้อมูล               
1102091 การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้างและโครงสร้างข้อมูล              ● (6.7) 
1102092 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต ์              ● (6.7) 
1102093 โครงงานการเขยีนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์และโครงสร้างขอ้มูล        ● ●     ● (6.7) 
1102110 ชุดวิชาการออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์               
1102111 การออกแบบเกมคอมพิวเตอร ์              ● (6.8) 
1102112 การพัฒนาเกมคอมพิวเตอร ์              ● (6.8) 
1102113 โครงงานการออกแบบและพัฒนาเกมคอมพวิเตอร์        ● ●     ● (6.8) 
1101100 ชุดวิชาการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ด้วยภาษาสคริปต ์               
1101101 การโปรแกรมภาษาสคริปต ์              ● (6.9) 
1101102 การพัฒนาโปรแกรมประยกุตข์้ามแพลตฟอร์มด้วยภาษาสคริปต์              ● (6.9) 
1101103 โครงงานการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ด้วยภาษาสคริปต์        ● ●     ● (6.9) 
1102120 ชุดวิชาการจัดการสื่อเพ่ือพันธกิจทางสังคม               
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1102121 การสือ่สารธุรกิจและองคก์ร              ● (6.10) 
1102122 การจดัการสื่อเพื่อพนัธกิจสังคม              ● (6.10) 
1102123 โครงงานการจัดการสือ่เพือ่พันธกิจทางสังคม        ● ●     ● (6.10) 

 

 
ผลการเรียนรู้กระจายสู่รายวิชา 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3.  ทักษะทางปัญญา 4. ทักษะความสัมพันธ ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสารและการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ทักษะ
วิชาชีพทาง
เทคโนโลยี

ดิจิทัล 

1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 6.1 - 6.14 
1102130 ชุดวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลที่มีผู้ใช้เป็นศูนยก์ลาง               
1102131 ความเข้าใจในผู้ใช้สือ่ดิจทิัล              ● (6.11) 
1102132 สื่อดิจทิัลเพือ่บุคคลที่มีความตอ้งการพิเศษ              ● (6.11) 
1102133 โครงงานการผลิตสื่อดิจิทลัที่มผีู้ใช้เป็นศนูยก์ลาง        ● ●     ● (6.11) 
1102140 ชุดวิชาการวิจยัทางนิเทศศาสตร์ดิจิทัล               
1102141 การวจิัยทางนิเทศศาสตร์ดจิิทัล 1              ● (6.12) 
1102142 การวจิัยทางนิเทศศาสตร์ดจิิทัล 2              ● (6.12) 
1102143 ทฤษฎีการสือ่สารร่วมสมัย        ● ●     ● (6.12) 
1102150 ชุดวิชาสื่อดิจิทัลอุบัติใหม่               
1102151 สื่อดิจทิัลอุบัติใหม ่      ●         ● (6.13) 
1102152 การผลิตสื่อดจิิทัลอุบัติใหม ่     ●         ● (6.13) 
1102153 โครงงานสือ่ดิจทิัลอุบัติใหม ่        ● ●     ● (6.13) 
1102160 ชุดวิชานวัตกรรมสื่อดิจิทัล               
1102161 นวัตกรรมสื่อดิจทิัล 1              ● (6.14) 
1102162 นวัตกรรมสื่อดิจทิัล 2              ● (6.14) 
1102163 โครงงานนวัตกรรมสือ่ดิจทิัล        ● ●     ● (6.14) 
3. กลุ่มวิชาสหกิจศกึษา               
1101901 เตรยีมสหกิจศึกษา ●        ● ● ●    
1101902 สหกิจศึกษา 1 ●  ●   ●   ● ● ●  ●  
1101903 สหกิจศึกษา 2  ●  ●   ●   ● ● ●  ●  
1101904 สหกิจศึกษา 3 ●  ●   ●   ● ● ●  ●  

สรุปแผนที่การกระจายความรับผิดชอบ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● 
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ผลการเรียนรู้หมวดวิชาเฉพาะ 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 2.  ความรู้ 3.  ทักษะทางปัญญา 4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 

5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1.1) แสดงออกถึงความซ่ือสัตย์ 
สุจริตและการมีจรรยาบรรณ
ในวิชาชีพ (PLO1) 

(1.2) ตระหนักถึงผลกระทบของ
การใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัลต่อ
บุคคล องค์กร สังคม 
สิ่งแวดล้อม (PLO2) 

(2.1) ค้นคว้าหาความรู้เชิง
วิชาการและวิชาชีพด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลได้ด้วย
ตนเอง (PLO8) 

(2.2) อธิบายแนวทางหรือวิธีการ
พัฒนาและดูแลระบบ
คอมพิวเตอร์ได้ (PLO9) 

(2.3) อธิบายแนวทางหรือวิธีการ
ออกแบบ ผลิต และ
เผยแพร่สื่อดิจิทัลได้ 
(PLO10) 

(3.1) ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลในองค์กรได้อย่าง
เหมาะสม (PLO11) 

(3.2) ประยุกต์ใช้แนวคิดของความเป็น
ผู้ประกอบการในการปฏิบัติงานได้ 
(PLO12) 

(3.3) ประยุกต์ใช้ความรู้อย่างสร้างสรรค์เพ่ือ
ผลิตนวัตกรรมสื่อดิจิทัลได้ (PLO13) 

(4.1) แสดงออกถึงการทำงานเป็นทีม
ร่วมกับผู้อื่นได้ (PLO3) 

(4.2) แสดงออกถึงการมีความรับผิดชอบ
และความตรงต่อเวลา (PLO4) 

(4.3) ตระหนักถึงความต้องการและ
ความสามารถในการพัฒนาวิชาชีพ
อย่างต่อเนื่อง (PLO5) 

(5.1) ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านคณิตศาสตร์
และเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อแก้ไขปัญหา
ทางคอมพิวเตอร์ได้ (PLO6) 

(5.2) สื่อสารแนวคิดด้วยภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(PLO7) 

6.  ทักษะวิชาชีพทางนิเทศศาสตร์ดิจิทัล 
(6.1) เขียนเนื้อหาดิจิทัลได้ (PLO14) 
(6.2) สื่อสารการตลาดดิจิทัลได้ (PLO15) 
(6.3) ออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ได้ (PLO16) 
(6.4) ผลิตสื่อดิจิทัลขั้นสูงได้ (PLO17) 
(6.5) ผลิตสื่อดิจิทัลแบบบูรณาการได้ (PLO18) 

(6.6) ผลิตข่าวออนไลน์ได้ (PLO19) 
(6.7) เข ียนโปรแกรมเชิงอ ็อบเจกต์และโครงสร้างข้อม ูลได้ 

(PLO20) 
(6.8) ออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ได้ (PLO21) 
(6.9) พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ด้วยภาษาสคริปต์ได้ (PLO22) 
(6.10) จัดการสื่อเพื่อพันธกิจทางสังคมได้ (PLO23) 

(6.11) ผลิตสื่อดิจิทัลท่ีมีผู้ใช้เป็นศูนย์กลางได้ (PLO24) 
(6.12) วิจัยทางนิเทศศาสตร์ดิจิทัลได้ (PLO25) 
(6.13) ผลิตสื่อดิจิทัลอุบัติใหม่ได้ (PLO26) 
(6.14) ผลิตนวัตกรรมสื่อดิจิทัลได้ (PLO27) 

 


